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Sire, je suis de 'autre pays

Nudzimy sie w mie$cie, nie ma juz $wigtyni storica. Pomiedzy udami spa-
cerujacych kobiet dadai$ci pragneli znalez¢ klucz francuski, a surrealiéci -
krysztatowy kielich; na prézno. Potrafimy wyczytaé z ryséw twarzy wszel-
kie obietnice, koricowe stadium morfologii. Poezja plakatéw trwata dwadzie-
$cia lat. Nudzimy sie w mie$cie, trzeba sie paskudnie natrudzié, zeby odkry¢
jeszcze jakie$ tajemnice na ulicznych tabliczkach i wywieszkach, ostatnim
stadium dowcipu oraz poezji:

Laznie Patriarchéw

Maszyny do siekania mies

Zoo Notre-Dame

Apteka Sportowa

Zaopatrzenie Meczennikéw
Przejrzysty beton

Tartak Ztota-rgczka

O$rodek funkcjonalnej odnowy
Ambulans Swietej Anny
Kawiarnia Pigtej Promenady
Przedluzenie ulicy Ochotnikéw
Pokoje goscinne w ogrodzie
Hotel Nieznajomych

Ulica Dzika

I basen na ulicy Dziewczynek. I komisariat przy ulicy Rendez-vous. Klinika
medyczno-chirurgiczna oraz biuro darmowego posrednictwa pracy przy Qu-
ai des Orfevres. Sztuczne kwiaty na ulicy Stofica. Hotel Patacowych Lochéw,
bar Ocean, kawiarnia Przyjscia i Odej$cia. Hotel Epoki.

I przedziwny posag Doktora Philippe’a Pinela, dobroczynicy obtgkanych, w
ostatnie letnie wieczory. Odkrywa¢ Paryz. A ty, zapomniana, ze swymi wspo-
mnieniami spustoszonymi przez wszystkie leki §wiata, osiadta na mieliZnie
w Czerwonych Lochach Pali-Kao, bez muzyki i bez geografii, nie wyruszajaca
juz do hacjendy, gdzie korzenie my$la o dziecku a wino koriczy sie klechda-

mi z almanachu. Wszystko juz sie rozegrato. Nie ujrzysz hacjendy. Ona nie
istnieje.



Dzielnica Historyczna (muzea, szkoly) - Dzielnica Uzyteczna (szpital, sklepy
z narzedziami) - Dzielnica Ponura, itd... A takze Astrolarium, ktére klasyfi-
kowaloby gatunki roélin na podstawie relacji aczacych je z cyklem astrono-
micznym, bytby to ogréd planetarny, zblizony do tego, ktéry astronom Tho-
mas zamierza wybudowa¢é w wiederiskim Laaer Berg; nieodzowna konstruk-
cjajesli chodzi o wzbudzenie w mieszkancach $wiadomosci sfery kosmiczne;j.
By¢ moze nalezaloby réwniez stworzy¢ Dzielnice Smierci, nie po to, by w niej
umierad, ale po to, by w niej zy¢ w pokoju; w tym momencie na mysl przy-
chodzi mi Meksyk, zasada okrucieristwa w niewinnosci, ktéra coraz zywiej
do mnie przemawia.

Dzielnica Ponura, na przyktad, zastgpitaby te otwory, "wrota piekiel”, ja-
kie istniaty niegdy$ w stolicach licznych miast: symbolizowaly one ztowiesz-
cze potegi zycia. Dzielnica Ponura nie musiataby zawieraé rzeczywistych nie-
bezpieczenstw, takich jak: pulapki, zapadnie, czy miny. Bytaby ona trudno
dostepna, przeraZliwie wystrojona (przenikliwe gwizdy, dzwony bijace na
trwoge, okresowo uruchamiane syreny o zmiennych kadencjach, przerazli-
we posagi, mobilne urzadzenia napedzane silnikiem, tzw. Auto-Mobile) stabo
o$wietlana noca, za to przesadnie iluminowana za dnia, dzieki wykorzysta-
niu zjawiska odblasku. W centrum - "Plac Mobilnej Grozy”. Nasycenie rynku
jakim§ produktem powoduje spadek warto$ci tego produktu: dzieci i dorosli
uczyliby sie, eksplorujac Dzielnice Ponurg, Ze nie trzeba sie leka¢ budzacych
trwoge przejawdw zycia, ale mozna sie nimi bawié.

Zasadniczg aktywno$cig mieszkafic6w bedzie BEZUSTANNE DRYFOWANIE.
Zmiana krajobrazu, z godziny na godzine, bedzie powodowaé catkowite wy-
obcowanie. (dépaysement). (...)

Po pewnym czasie, gdy dojdzie do nieuchronnego znuzenia, dryfowanie
porzuci w jakiej$ mierze dziedzine przezycia, przenoszac sie w sfere przed-
stawienia.

Obiekcje natury ekonomicznej mozna a priori odrzucié. Wiadomo bowiem,
ze w im wiekszym stopniu jakie$ miejsce jest zarezerwowane dla wolnosci
gry, tym silniej wptywa na zachowania i tym wieksza staje sie jego sila przy-
ciggania. Fenomenalny prestiz Monaco i Las Vegas jest tego znakomitym do-
wodem. A takze Reno, karykatura wolnego zwiazku. A przeciez chodzi jedy-
nie o zwykte gry hazardowe. To pierwsze eksperymentalne miasto utrzymy-
waloby sie w duzej mierze z tolerowanej i kontrolowanej turystyki. Nadcho-
dzgce dzialania i produkcje awangardowe skupialyby sie tam samoistnie. W
ciggu kilku lat miasto to statoby sie umystowa stolicg $wiata, i zostatoby po-
wszechnie za takg uznane.

Trzeba wybudowa¢ hacjende.

Wszystkie miasta sg geologiczne i nie mozna zrobic trzech krokéw nie na-
potykajac widm, zbrojnych w caly prestiz swych legend. Poruszamy si¢ w
zamknietym pejzazu, ktérego znaki orientacyjne bezustannie ciggnag nas ku
przeszto$ci. Niektdére ruchome katy, niektdére perspektywy zbiezne pozwa-
lajg nam dostrzec zapowiedz oryginalnych uje¢ przestrzeni, jednak wizje te
pozostaja fragmentaryczne. Poszukiwania nalezy zwrdci¢ w strone magicz-
nych toposéw ludowych bajek i surrealistycznych pism: zamkdéw, niekon-
czacych sie muréw, zapomnianych knajpek, mamucich jaskif, luster w ka-
synach.

Te archaiczne obrazy zachowujg pewng moc katalityczng, ale wykorzysta-
nie ich w symbolicznym urbanizmie, nie odmtodziwszy ich wprzdédy, nada-
jac im nowe znaczenie - jest praktycznie niemozliwe. Nasza psychika nawie-
dzana przez stare archetypy pozostata daleko w tyleza udoskonalonymi ma-
szynami. Rozmaite préby zaprzegniecia nowoczesnej nauki do tworzenia no-
wych mitéw okazaly sie niewystarczajace. Od tego czasu, abstrakcja opano-
wala wszystkie rodzaje sztuki, zwlaszcza wspéiczesng architekture. Czysta
plastycznos$é, wolna od anegdoty ale nieozywiona, odpreza wzrok i ostudza
spojrzenie. Gdzie indziej spotkaé mozna inne fragmentaryczne piekna, a zie-
mia obiecanych syntez coraz bardziej sie oddala. Kazdy waha sie pomiedzy
przeszto$cia, zywa w sferze afektywnej, a przyszto$cia, ktéra juz umarta.

Nie zamierzamy przedtuzaé¢ mechanicznych cywilizacji i mroznej archi-
tektury, ktére prowadza, koniec koicéw, do znudzonych rozrywek.

Proponujemy wynajdowanie nowych ruchomych dekoragiji. (...)

Mrok cofa sie przed sztucznym o$wietleniem, a pory roku przed klimaty-
zacja: noc i lato traca swéj urok, $wit zanika. Mieszkanicy miast pragna sie
oddali¢ od kosmicznej rzeczywisto$ci i to wypetnia ich sny. Przyczyna wyda-
je sie oczywista: sen rozpoczyna sie w rzeczywisto$ci i urzeczywistnia sie w
nie;j.

Rozwdj technologii umozliwil jednostce nieustanne obcowanie z rzeczywi-
stoscig kosmiczng, réwnocze$nie likwidujgc wszelkie niedogodnosci takiej
stycznodci. Szklany sufit pozwala obserwowaé gwiazdy i deszcz. Ruchomy
dom obraca sie wraz ze storicem. Jego rozsuwane $ciany dozwalaja ro$linno-
$ci opanowac zycie. Jest zamontowany na szynach, rano moze sie przesuna¢
az nad brzeg morza, by powrdcié¢, wieczorem, do lasu.

Architektura to najprostszy sposéb artykulowania czasu i przestrzeni,
ksztaltowania rzeczywisto$ci, wywolywania marzen. Nie chodzi przy tym
jedynie o artykulacje i ksztaltowanie plastyczne, wyraz przemijajacego
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piekna. Ale o ksztaltowanie influencyjne, ktére wpisuje sie w odwieczng
krzywa ludzkich pragniefi i postepu w urzeczywistnianiu owych pragnien.

Architektura jutra bedzie wiec $rodkiem przeksztalcania dzisiejszego poj-
mowania czasu i przestrzeni. Bedzie narzedziem poznania i dziatania.

Zespoly architektoniczne beda modyfikowalne. Ich aspekt bedzie sie zmie-
niat w catoéci lub cze$ciowo zgodnie z wolg mieszkaticéw. (...)

Dawne wsp6lnoty dostarczaly masom absolutnej prawdy i niemozliwych
do zakwestionowania mitycznych wzorcéw. Wtargniecie pojecia wzgledno-
$ci do nowoczesnej mysli pozwala przewidzie¢ EKSPERYMENTALNA nature
nadchodzgcej cywilizacji, chociaz samo to stowo nie w petni mnie zadowa-
la. Powiedzmy: bardziej elastyczng, bardziej "rozbawiong”. Na gruncie tej
ruchomej cywilizacji, architektura bedzie - przynajmniej w swojej poczatko-
wej fazie - sposobem do$wiadczania tysiecy modeli przeksztalcania zycia, by
osiggnal synteze, ktéra moze by¢ jedynie legendarna.

Planete nawiedzila umystowa choroba: banalizacja. Wszyscy jesteSmy za-
hipnotyzowani przez produkcje oraz komfort - zsyp, winda, tazienka, pral-
ka...

Ten stan rzeczy, ktéry zrodzit sie z protestu przeciw nedzy, znacznie wy-
kroczyt poza swéj odlegly cel - wyzwolenie sie cztowieka od materialnych
trosk - i stal sie wszechobecnym, obsesyjnym obrazem. Mlodziez wszystkich
krajéw dokonata juz wyboru pomiedzy mito$cig a automatycznym zsypem
na $mieci: wybratla zsyp na $mieci. Konieczne stato sie catkowite przeksztal-
cenie istniejgcej duchowosci poprzez ukazanie w pelnym $wietle zapomnia-
nych pragnien i stworzenie pragnien catkiem nowych. A takze poprzez inten-
sywna propagande na rzecz tych pragnieri. Wspomnieli§my juz, ze potrzeba
tworzenia sytuacji jest jedna z tych podstawowych potrzeb, na ktérych opie-
ra¢ sie bedzie przyszla cywilizacja. Ta potrzeba absolutnej kreacji byta za-
wsze $ci$le powigzana z potrzebg igrania z architektura, czasem i przestrze-
nig (...) Chirico jest jednym z wielkich prekursoréw architektury. Zmierzyt
sie z problemami nieobecnosci i obecnosci, atakujgc czas oraz przestrzen.

Wiemy, ze przedmiot, nie odnotowany $wiadomie podczas pierwszej wi-
zyty, podczas kolejnych wizyt wywoluje swoja nieobecnoscia nieokreslone
wrazenie: poprzez cofniecie w czasie nieobecno$¢ przedmiotu przeksztatca
sie w zmystowo odczuwalng obecno$é. Co wiecej: cho¢ samo wrazenie pozo-
staje zazwyczaj nieokreslone, jego jako$¢ zmienia sie w zaleznosci od istoty
usunietego przedmiotu i znaczenia przypisywanego mu przez obserwatora.
Moze sie wahaé od beztroskiej radoéci az do trwogi (niewazne, ze w tym kon-

kretnym przypadku sita napedows tych stanéw emocjonalnych jest pamieé,
obratem ten przyktad tylko ze wzgledu na jego prostote).

W malarstwie Chirica (okres Arkad) pusta przestrzer generuje dobrze wy-
pelniony czas. Eatwo sobie wyobrazi¢ niezwykle mozliwosci takiej architek-
tury, wplyw, jaki wywiera¢ bedzie na thumy. Epoka, ktéra odsyta tego rodza-
jumakiety do rzekomych muzedw, zastuguje wytgcznie na pogarde. Ta nowa
wizja czasu i przestrzeni, ktéra wyznaczy teoretyczng podstawe przysztych
konstrukgji, nie jest jeszcze dopracowana, sprecyzowanie jej nie obejdzie
sie bez przeprowadzenia do$§wiadczen nad zachowaniami w miastach spe-
cjalnie przeznaczonych do tego celu, gdzie, oprécz niezbednych budynkéw
zapewniajacych minimum komfortu i bezpieczefistwa, zgromadzone zosta-
ng, w sposéb przemyslany, budynki obdarzone potezng mocg wywotywania
wspomnien i zachowan - symboliczne budynki uciele$niajace przeszle, teraz-
niejsze i nadchodzace pragnienia, sity oraz zdarzenia. Racjonalne wzbogace-
nie dawnych systeméw religijnych, starych basni, a zwlaszcza psychoanali-
zy, i oddanie ich w stuzbe architektury staje sie z kazdym dniem pilniejsze,
w miare jak zanikajg wszelkie powody do ulegania namietno$ciom.

Mozna powiedziel, ze kazdy bedzie mieszka¢ w swojej osobistej "kate-
drze”. Pojawig sie pomieszczenia wywolujace sny skuteczniej niz $rodki
odurzajace, a takze domy, w ktérych bedzie mozna jedynie kochaé. Inne
przyciaga¢ bedg nieodparcie podréznych...

Projekt ten mozna poréwnaé do chiriskich i japoniskich iluzjonistycznych
ogroddéw - z ta jednak réznica, ze te ogrody nie stuzyly do tego, by w nich
mieszka¢ - albo do groteskowego labiryntu z Ogrodu Botanicznego, ktérego
bramy strzeze inskrypcja - skrajny przyktad glupoty, bezrobotna Ariadna -
”Zabrania sie zabaw w labiryncie”.

Mozna sobie wyobrazi¢ takie miasto jako co§ w rodzaju arbitralnego na-
gromadzenia zamkéw, grot, jezior, itd... Bytby to barokowy etap urbanizmu,
pojmowanego jako $rodek poznawczy. Ta teoretyczna faza jest juz jednak
przezwyciezona. Wiemy, ze istnieje mozliwo$¢ zbudowania nowoczesnego
budynku, w ktérym nie daloby sie rozpoznaé nic ze $redniowiecznego
zamczyska, ale ktéry zachowywalby i potegowat poetyczng moc Zamku
(poprzez zachowanie niezbednego minimum linii, transpozycje innych,
rozmieszczenie otworéw, warunki topograficzne, itd.). Dzielnice takiego
miasta moglyby odpowiadaé¢ poszczegblnym skatalogowanym uczuciom,
jakie napotykamy, przypadkowo, w codziennym zyciu.

Dzielnica Dziwaczna - Dzielnica Szcze$liwa, zasadniczo przeznaczona do
zamieszkiwania - Dzielnica Szlachetna i Tragiczna (dla grzecznych dzieci) -
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